‚ulht 


.. 


nm 


Jetzt komt],epen !? die 


Hast Du gewußt, daß Dein 
Spielzeug lebendig wird, sobald 
Du Dein Zimmer verläßt? Toy 
Story liefert den Beweis dafür! 
Genau wie im Kino-Hit des 
Jahres kannst Du nun auch auf 
Super NES und Game Boy 
durch die tolle Welt von Toy 
Story düsen und herausfinden, 
daß es eigentlich doch besser 
ist, ein Team zu bilden, als 
gegeneinander zu arbeiten. 
Buzz und Woody sind jeden- 
falls dieser Meinung! Benutze 
Dein Lasso, um Feinde zu bän- 
digen, befreie die Soldaten aus 
ihrer Schachtel oder balanciere 
auf einem Skateboard. Tolle 
Abenteuer warten auf Dich! 


ME SUPmiNIEND 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


ÖUPER NINTENDO 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Bude! 


W3äi1sıs awv>D o3qalA 1I1DVYdWo)D 


ä 
I j Brandheiße News aus aller Welt 
! u Tausche Matrosenanzug gegen 


amtaratam! Meine Damen und 
Herren, es ist soweit: Das N-64 Hawaiihemd 
wurde in Japan am 23. Juni 1996 bereits 
ausgeliefert, und wir konnten endlich J 
"Super Mario 64" und "Pilot Wings 64" RiterlöhnelFurchtiund Tadel 
für Euch unter die Lupe nehmen!!! Nur Q 
soviel sei verraten: Unsere Augen sind aus 


dem Staunen nicht mehr herausgekommen | Sie 
= ib Gummi 


- mehr dazu auf Seite 14! al 
l | "Super Mario 64" & "PilotWings 
2 ‚Ss ES; C WEEZ 64" - endlich dal 
, Be Fr EZ 


ven ee wer 
@ nd auch sonst ist die neueste — 18) 
‘Ausgabe unseres Club Nintendo- ; Das große "Super Mario"-Poster 


Magazins vollgepackt mit Testberichten zu - 1) zum Herausnehmen 
den neuesten Spielen für Super NES und 

Game Boy: Ob Du jetzt lieber Donald bei 
seinen Abenteuern beistehst, mit 200 
Sachen durch die Gegend braust oder es 
als Eishockey-Profi richtig krachen lassen 


willst * für jeden von Euch ist etwas dabeil 


Highspeed-Action auf hoher See 


A __ Ein spannendes Abenteuer mit 122) ’ 
atürlich nehmen wir uns Eure An- C I Eurem Liebling 

regühgen immer besonders zu 
Herzen. Darum.haben wir auf vielfachen 
Wunsch die Trickbox auf 4 Seiten erwei- 
tert (da macht das Schummeln gleich dop- 
pelt soviel Spaß!) und sind stolz, Euch in 


Tims Kollege in gefährlicher Mission 


dieser Ausgabe ein spannendes Comic- 126) 
Abenteuer mit Mario präsentieren zu kön- \ " Die aktuellen Leser-, Verkaufs- und 
nenl Redaktions-Charts 


Also schnell weitergeblättert - viel Spaß! i 7 


Bis zum nächsten Mal, nd 


Euer Mario M q ’ \ 1) ae 
> Spielerprofile und eine paar tolle 


| — € Zeichnungen 
ÖSTERREICH: 


0662/88 31 49 4 Eure lustigsten Schnappschüsse! 130) 


Mo. - Do.: - 11.00 und 
14.00 - 1 00 - 11.00 1 1] 
< 14 


Power Play auf dem Game Boy 1277 


SCHWEIZ: 
061/311 88 36 
Mo. - Fr.: 9.00 - 11.00 und 14.00 - 16.00 Er 


Wir verraten Euch ein paar Kniffe © 


ur ; o 


WIE KOMME ICH IN DEN BONUSLEVEL??? 


ÖSTERREICH. 
0662 /8 ICH: 


-D0: 7.00-1,09 8 3 49 


ER: 900-400 16.00 


; SCHWEIZ: 
001/311 88, 56, 


MO-FR: 4.00-N.00 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


TS 338333 77 


Daß Du 
immer genug 
Munition eingesteckt 
haben solltest ist klar - 
‚aber gönn' Dir zwi- 
schendurch auch ein paar 
Energiedrinks, sonst ist 
schneller Feierabend, 
als Dir lieb ist. 


>» 


IN GEFÄHRLICHER 
MESSZON 


bi ‚Alte Detektivregel: Gegen Geister helfen blaue Bohnen! 


wichtige Hinweise auf einem Schiff 
verborgen sind. Und unglücklicherweise schmaus (von Donalds schickem 
liegt die "Flying Duckman" schon seit Hawaiihemd mal abgesehen), son- 
geraumer Zeit auf dem Meeresboden! dern bietet auch noch was fürs Ohr. 
Obwohl unser gefiederter Freund Der tolle Südseesound paßt so richtig 
zwar eigentlich Enterich ist (und daher in die Urlaubszeit! 
eigentlich schwimmen können sollte), 
leistet ihm auch hier seine Kanone 
gute Dienste: die kann er hier nämlich 
quasi als Außenbordmotor verwen- 
den (praktisch, was®). Doch noch immer 
nicht genug der Gefahren: Dort unten 
wimmelt es nur so von den Geistern 
der verstorbenen Piraten, die Donald 
erst zurück in ihre Särge (husch, husch 
ins Körbchen!) jagen muß, um endlich 
die Statue in Händen zu halten. 


Beim Bungee-Jumping wird Donald ganz Achen 
durchgewirbelt 


HAWAEICHEMDEN EM 
SONDERANGEBOT! Wie es sich für ein richtiges Jump'n 
Run gehört, können die Neugierigsten 

ypisch Disney: "Maui Unter Euch natürlich auch einige 
geheime Plätze entdecken! 
Und natürlich gibt es massenweise 
brüllend komische Gags 
(von Donalds Kung-Fu- 
Aktionen kann sich 
selbst Bruce Lee noch 
was abgucken) - 
von den faszinie- 
renden Endgegnern 
erst gar nicht zu 
reden. Damit Du 
nicht immer wieder 


Mallard" ist nicht nur ein 
wahrer Augen- 


ber Donald... immer gleich mit dem Kopf durch 
die Wand! 


ö Wer die Wahl hat, hat 
= die Quall Wenn Du unter 


von vorne beginnen mußt, gibt's auch unseren 10 Gewinnern 
noch eine praktische Paßwort- un bist, darfst Du Dir 
Funktion - sozusagen Spaß ohne Ente, entweder eine Donald 
äh, Ende! Donald, wir lieben Dich! ; ® Kassette für das SNES 


& oder eine für den 
Game Boy aussuchen! 


i Ä > ” 
>> In welchem Level muß sich 
Donald durch einen Vulkan 

durchkämpfen ? 


Gewinnkupon Seite 35) 


5% Rt 


Erhältlich: 


IE 
RAG®NHEART 


Alle Adventure-Saga-Fans aufgepaßt! Ab sofort könnt Ihr Euch auch 


COMPACT VIDEO GAME SrSTEMm 


1 Spieler 


mit Eurem Game Boy in die Welt des finsteren Mittelalters..ent- 


führen lassen! Denn „Dragonheart‘“ weckt den Ritter in Dir! 


Acclaim 


a intergrund dieses Abentevers um sämtlichen Drachen ‘den Goraus 
J ist. die wohl erste Herzver- zumachen... 
pflanzung der Welt: Seit Prinz 


Einon das Herz eines Drachens inse- Wrachen haben: 
ner Brust trägt, ist er aber nicht mehr nichts zu lachen! 


G or machst Du "Dich also mit 
Ns Schwert und Kompaß bewaff- 

net auf die ritterlichen Socken 
und lerkundest die Umgebung. Denn 
noch weilst Du gar nicht, wonach Du 
eigentlich suchst. Nur eines ist sicher: 
Für diese gefährliche Mission brauchst 


909 SEE A FARNER 


“ - a e DH FAZ BE ENTE == r 
Gestatten? - Sir Bowen, der Edle, persönlich! Sur har Karen. 2nG 


derselbe. Vielmehr hat-er sich zu einem 
verabscheuungswürdigen Tyrannen 


gewandelt. Und da man in jener Zeit . Hayes Pr 


ätzlich j FARDIA NE: X PIDWT HER 
grundsätzlich jedem anderen als dem \ Tonepom ne A waonT. 


re Bi 


Königssohn selbst die Schuld an sei- 
nem Verhalten gab, mußt Du in der 
Rolle von Einons ehemaligem Fecht- 
trainer Sir Bowen in die Welt ziehen, 


— System: — 
Hersteller: 


Spieltyp: 
( st Blelyp.Z2 


4 Spislar: 1 or Fee re 


[ESZIE 


Schwierigkeitsgrad: 


Extras = 


Speicherkapazität: _ 


Erhältlicht 2 re 
ee IE . 


Altersempfehlung: 


a Ze 


1-2 Spieler 


Ubi Soft/Vivid Image 


Paßwörter 


KEADY TO KOMELEI 


System 

Game Boy 

Hersteller 

Ubi Soft/Vivid Image 
Spieltyp: 

Rennspiel 

Spieler: 


Level: 


Schwierigkeitsgrad 
einstellbar : 
Extras: 

Paßwörter 
Speicherkapazität: 


| 


Nur in Österreich 
erhältlich! 


| 


Erhältlich: 
ab Herbst im Handel 
Altersempfehlun 


| 


" Nur der offizielle 
1 Nintendo Club bietet 

LE Dir die megastarken 
Vorteile, die Du Dir 
nicht entgehen 
lassen darfst: 


KOMM, 
SEI DABEI! 
IM OFFIZIELLEN 
NINTENDO 


Das Club 
A ee < Nintendo-Magazin FA N = CLU B l 
& “ Ab die Posil 
te lintensc Hi 0: | N 


Cliub-Karte u, 


KURS 


JA, ich möchte Mitglied im Club Nintendo werden! 
Mein Mitgliedsbeitrag beträgt ÖS 120,- / SFr 16,- (inkl. MwSt.) pro 
Jahr. Dafür erhalte ich & Ausgaben des Club Nintendo-Magazins, 
die offizielle Club-Karte und den limitierten Mario-Pin. 


GARANTIE: Meine Mitgliedschaft läuft nach einem Jahr automatisch aus. Eine 


Verlängerung der Mitgliedschaft muß ausdrücklich und schriftlich bestellt werden. 


Familienname 
Vorname 
Straße Land 
_ PlZ/Ort Tel.Nr. 
_ Unterschrift Geburtsdatum 


Diesem Tag haben wir entgegengefie- 
bert wie nicht»einmal Weihnachten und 
Ostern zusammen. Endlich - nach schein- 
bar endlosem Warten waren die endgülti- 


gen Versionen endlich testbereit. Meine 


Damen und Herren: „Super Mario 64% und 
„Pilot Wings 64‘! 


ines kann ich Euch im vorhin- Tatsächlich konnte ich mich gar nicht 

ein schon verraten: Mir blieb richtig auf das eigentliche Spiel kon- 

ganz einfach die Spucke weg, zentrieren, ich bin regelrecht in der 

als ich zum ersten Mal das neue phantastischen Welt versunken... für 
Mario 3D-Abenteuer genießen konnte Stunden!!! 


ja, ob Du’s glaubst oder 
nicht... auch bei „Super 
Mario 64” geht's wieder um 
Marios ein und alles: Richtig, die 
Prinzessin, Marios große Liebe, ist 
wieder einmal gekidnappt worden. 
Und von wem wohl? 

Natürlich von 
Bowser. Also 
nichts wie los, 
Spieglein, Spieglein an der Wand... Mario! 


L; a 
’D 
ae 

vn 


, 06’ uB” 30 


DAT 
u WU 


we uU 18 00 


0880000000006 


CEO000088C600 
000 


IAVE f. (3 Ä h | | R 


a‘ y « e SEE 

GAME Boy "Was ist cadler als B 

Bi Hl "wa alsi er n? 
# gh Ig Dry Surfen? 

- Frlingt Also "ab auf die Bahan k 

Nintendo € gegen die "bassen Wasser-Motorrad- 

‚Cracks das Letzte aus des heißen Geachoß er gr 


1-4 Spieler 


® 
holt - ave Race" iu s möglich! 


ehren wir alle noch ges annt( _ el... 

DW auf das an ündigte "Wave Far TSNR. SSbEFEs m 
ar) Race! für T. N-64 wärten, "% { 
können wir unsedie Zeit bis dahin sozu- 
sagen mit dem "Testlauf" auf dem Game 
Boy verkürzen. Du gehörst Du Einer aus- 
erwählfen Grup pe von, Top- Fahrern, die 
bei den "Natfondl Series" gegenein- 
ander antreten. Die "National Series" 
bestehen aus’ zwei Hauptbewerben, Rund 
die auf 16 Kursen auf acht Schau- _ 
_ plätzen auf der ganzen Welt ausge- [of | 
| tragen werden. Es gibt drei Klassen von eo, 4 
PWC. ersonal Water Craft)-Jetskies: v N . oo 
550ce, 650cc und 800cc. Klar, > .j ‚er erste Bewerb ist der 
größeren Maschinen mehr Power unter "Circuit"-Bewerb. Hier trittst 
- der Haube haben, dafür sind sie über, N Du ‚gegen drei Mitstreiter 
auch‘ ee schwieriger zu kontrol-. 5 auf vier, sechs oder acht Kursen an - das 
lieren. “ mit@welchem Gerät hängtvon | 
miese Def jber die Wellen EN" 1 ab. Aber Ac ng! \ 
mg Versuchen tets, Dich abzudrängen, und 
der Rundkurs i ist voller A Spiase wie 


... oder lieber doch Slalom? 


ofzl 


3 


« x Yaiskl zus, c| 
b\ 20 siog erhäl tl 


»bpbppper, 


er en am u 
Spotz! Den Start ne ich ahead na aa E a N 


=" 


Ai hlten sind&ie Ku Juchuul!! 
Ir en 


schnisch anspruchbvoller 
geht's im "Slalom"-Bewerb zu, 


| korde ie Kündehest, beste ER 


ir gespeichert. Bevor es A soweitistund 


Du auf die Jagd nach Rekorden gehen 
kannsı ißt’es a ber natürlich fleißig 
\ - also ab in den 


uch ie immer wi r spannend. hi “ 
Die Steuerung ist absolut realitätsnah," £ 
. und wenn die-Motoren u ‚ kommt © vu 
man sich vor wie H Y; . 
Davids Trefen x 
2 mise 
erten Gegner, die ch spätestens nah 


h et chen das Spiel 


demydritten Rennen a Erstklä 


Korund nd Bode 


Version kaum mh e 


-tice"-Modus! 
VAR PWwc Di N Hier kannst Du. ee 
Turbo-Funktion am besten heraus- ch Kann 
ordentlich abzischt - finden, welcher 
benutz diese Funktion BE Bolide zu Dir erwarten! 
| immer! Versuche, die paßt und ade 
, Kurven eng anzufahren ‚Deinen Namen € * 


N und laß es nur auf den 
Geraden so richtig 


e, verewigen. 

EN > Die.Computergegner 
a; wirklich harte 

Brocken und lassen sich keinesfalls so 


einfach besiegen. Aber halt! Es gibt ja 
=, a Möglich kei,gj tels Link-Kabel 


U 


Deiner Besen Freunde SNZUMAION 


r ennspiel 
können wie 
.Die ‚Kurse 


der. Starter . 


ter gegen .drei _; 


Sa FR v2 
EIS E 


| __Spieler: 


= r 2 MBit 


; _ Altersempfehlung: 


lassen! 
die N- 5 


System: 
Game Boy 
Hersteller: 
Nintendo 
Spieltyp: 
Rennspiel 


Schwierigkeitsgrad: 
FHfür Einsteiger 
Extras: 

| BEiinendliche Continues 
| __Speicherkapazität: 


| _Erhältlich: 
) EEab Herbst im Handel 


| MARIO, DIE 7 
STUNDE DER RACHE 
IST GEKOMMEN... 


ES IST OSTERN. MARIO UND SEI 
FREUNDE SIND IM GARTEN SEI 
HAUSES GERADE DAMIT BESCHÄFT 


... SCHRUMPFEN 
SOLLST DU, 
SCHRUMPFEN / 


ZAPP-ZAaRApp! 


ENDLICH 


SCHAUT HIN / 


RZ ES 
LLBRACHT! a 
SO KLEIN ER 
en 
HASENKÖTTEL 


KEINE ANGST 


FREUNDE! 
ICH BIN ES DocH- &£ 
DER MARIO. 


ICH WERDE 
TOADIE UM RAT 


‚arum LAUFEN \ 


E WEG? 


FORTSETZUNG FOLGT! 


Was Kollege Tim mit seinem treuen Freund 


Struppi kann, das können Spirou und sein vier- 


beiniger Kollege Pips schon lange! Der aewitzte 


Reporter präsentiert Euch ein 


spannungsgeladenes 


Run für SNES und Game Boy! 4 


ie alle großen Abenteuer 
dieser Welt, fängt auch 
diese Geschichte ganz 
een an. Spirou, Pips und ihr 
Freund Fantasio verbringen 
einige Tage in New York, wo | 
das internationale „Video- 
kolloguium” für Wis- 
senschaft und For- 
schung stattfindet _ 
Einer der Vortragenden ist nämlich ein VorslaEn ver Vasen 
guter alter Bekannter der drei: Graf 


von Rummelsdörf,.. seines Zeichens SPURLOS 


: \ aan Erfinder. Er 
Ve /7, hat angekün- VERSCHWUNDEN! 
„= 'f\} digt, seine 

neuesten Er- 


Jump’n 


ı 


mE o weit, so gut. Doch kurz vor 
findungen vor- } seiner Ansprache passiert 
zustellen, die etwas Unvorhergesehenes: 
allesamt dem Der Professor ist spurlos verschwun- 
D Zweck dienen, die den! Gekidnappt, und zwar von dem 
= $| | Menschheit von allem Übel hinterlistigen Roboter Marilyn! Dieser 
7 | zu befreien... erhofft sich, mit Hilfe der Erfindungen 


(24 n 
Bi  .4 


Im Dschungel versucht sich Spirou als Eichhörnchen 


des Grafen alle Maschinen und 
Roboter kontrollieren zu können. So 
will er die Menschen zu Sklaven 
machen und (wie könnte es anders 
sein?) die Weltherrschaft an sich 
reißen . Klar, daß Spirou und Co. kei- 
nen Augenblick zögern, um sich auf 
die Suche nach ihrem berühmten 
Freund zu machen und Marilyns Pläne 
ein-für allemal zu durchkreuzen! 


N ie Erfindungen, die Graf von 
| Rummelsdorf gemacht hat, 
=# können wirklich mit nur 
‘einem Wort beschrieben werden: 
äußerst sonderbarl Da wäre zum 
Beispiel der „Mikropulser”, der aus- 
sieht wie ein Haartrockner Tatsäch- 
lich kannst Du aber damit Deine 
Feinde auf Ameisengröße schrumpfen 
lassen! Das „Sandotron” wiederum 
ähnelt einem Regenschirm. Damit läßt 
sich allerdings ein Haufen Steine so 
mirnichtsdir-nichts in einen Haufen 


a 


Auch für den 
Game Boy! 


Sand verwandeln und sein orangefar- 
benes „ZZ1” läßt jede Blume blitz- 
schnell in die Höhe schießen! 


GRÜBEL, GRÜBEL 
UND STUDIER’”... 


BEN pirous Reise führt den sym- 
) pathischen Rotschopf an 
EP eine Reihe unheimlicher 
Orte: Von geheimen Labors in unterir- 
dische Katakomben bis in den tiefsten 
Dschungel - Du mußt also auf alles 
gefaßt sein! Laß’ Dir dieses tolle 
Jump'n Run-Adventure nicht entgehen! 


3 (1) Donkey Kong Country 2 
- Diddy's Kong Quest 

% (2) Secret Of Evermore 

€’) (8) Super Mario Kart 

4. (5) Super Mario All Stars 

5. (6) Asterix & Obelix 

6. (4) Yoshi's Island - SMW 2 

® (-) Toy Story 

®& (7) International Super 
Star Soccer Deluxe 

9. (-) Pinocchio 

10. (-) Donald in Maui Mallard 


% (-) Pinocchio 

2. (-) Toy Story 

(:) (1) Donkey Kong Country 2 
- Diddy's Kong Quest 

4. (4) International Super 
Star Soccer Deluxe 

5. (-) Kirby's Ghost Trap 

‚6. (6) Super Mario World 2 
-Yoshi's Island 

7. (-) Kirby's Dream Course 

8. (-) Breath Of Fire Il 

9. (5) Asterix & Obelix 


10. (-) Donald in Maui Mallard 


80808086660 OO 


ow! Bei diesem Spiel geht es 
“EP so richtig zur Sache. Kein 
Wunder, daß man dabei leicht die Welt 
‘um sich herum vergißt und sich vor 
seinem geistigen Auge schon als Profi 
in der amerikanischen Eishockey-liga 
NHL sieht, den Stanley-Cup (den 
Meisterschaftspokal) in Händen. 


Bereit zum Bully? 


atürlich kannst Du aus allen 

= 26 Original-Teams der vier 
Divifionen (Atlantic, Northeast, Central 
und Pacific) auswählen. Fans werden 
bemerken, daß jede Mannschaft die 
tatsächlichen Stärken und Schwächen 


Nur noch I5 Sekunden zu spielen. 
Da! Der Puck kommt genau in 
Deine Richtung! Mit einer 
eleganten Handbewegung Alma Du 


ihn an - Bodycheck - Doppelpaß und... Toooor!!! 


des "richtigen" Teams aufweist. Außer- 
dem kannst Du Dich für eine von 5 
Spielarten entscheiden (Einzelspiel, 
Saison, Play-off, Best Of 7,,K.O.-System). 
Da kommt Freude auf, besonders 
wenn man sich sicher sein kann, 
keinen verwaisten Puck an 
die Nase zu-bekommen... 
Dieses “Spiel ist regel- 

recht vollgepackt mit tol- 

len Optionen! Ein Muß - 

nicht nur für Eishockey- 
Freaks! 


(ta, 


wenn alle Wünsche in Erfüllung 
gehen könnten... ups!) 


Rekorde: 
{hiach!) 
(ia, so schnell geht's!) 


Name: Florian Kempf 
Wohnort: Spreitenbach/CH 
Alter: 10 

Hobbies: SNES & Game Boy 
spielen, Fußball spielen und schwimmen 
Lieblingsspiele: Pop'n Twin Bee, 
International Super Star Soccer Deluxe, 
Zelda 3, Mega Man 7 
Rekorde: Zelda 3, Mega Man 7 und Pop'n Twin Bee beendet 
Größter Wunsch: alle SNES-Spiele zu besitzen, nach Disneyland 
zu fliegen und für den Club Nintendo zu arbeiten 


Name: 
Steve Cabaset 
Wohnort: Yverdon-les-Bains/CH 
Alter: 7 


Hobbies: BMX, Parties 

Lieblingsspiele: Donkey Kong 
Country 1&2, Super Mario World 2 - 
Yoshi's Island 


Name: 


Marco Kühn 

Wohnort: Rekorde: Bugs Bunny und Donkey Kong 

Ennetbaden/CH Country 1 beendet 

Alter: 10 1/2 Größter Wunsch: Super-BMX-Champion 
zu werden 


Hobbies: Game Boy spielen, Fußball 
spielen 
Lieblingsspiele: Kirby's Dream Land, 
Donkey Kong Land, Zelda, Mega Man 1-5 
| Rekorde: Zelda, Kirby's Dream Land und 
Donkey Kong Land beendet 
Größter Wunsch: ein riesiges Poster von 
Zelda zu besitzen |n 

machen läl und beim Club Nintendo 

zu arbeiten © 


Eine Worlds Apart-CD: 


Dolicanin Naser/CH 


Eine Pinocchio-Kassette 
für SNES oder GB: 


Die Gewinner 
der Juni-Ausgabe: 


Ein Streetball-Set: 


Die Gewinne werden zugeschickt! 


I 
©: 


Sascha Rüegg 


Michael Möstl 


Aber laßt den 
Kopf nicht hängen, 
| . F E falls Euer Foto nicht 
N 5 unter den Gewinnern ist! 
N 
| 


Unser Fotowettbewerb 
läuft weiter - vielleicht 
klappt es ja beim 
nächsten Mal! 


rerpiig, 


m... ett- 


Daniel + Jürg Motzer 


user > - x . a 


TRICK-BOX 


Asterix & Obelix (SNES): 
WR mit der doppelten Anzahl 


Leben 

starten möchte, pausiert im Zwei- 
spieler-Modus gleich zu Anfang. Dann den 
R-Knopf solange halten, bis die Leben des 
Mitspielers zu Dir wandern! 


Breath Of Fire Il (SNES): 


Einige Küchenrezepte... 


Herb: 2x Charcoal 
Help BL: 2x Herb, 4x Charcoal 
Tear Dr: 2x Antidot 
Lite Pl: 2x Extract, 2x Sniper, 4x Help BL 
"xtrach 4x Herb, 4x Urchin, 2x Help BL 
Vtnm: 4x Antidot, 2x Tear Dr er 
G8 Bait: 2x Tuna 
.000.0.4x Frizbee, 2x Dinker 
Guts BL: 4x Unagi, 2x Shave Ice 
Shave Ice: 2x Unagi 
Frizbee: 2x Cure All 
Pan Pizza: 2x Pile Worm 
Luck Endy: 4x Minnow 
Dinker: 4x Cure All, 2x Frizbee, 2x Cond Up 
Pwr Food: 3x Shave Ice, 2x Guts BL, 2x Medicate 
Misosoup: 2x F Spice“ 
Goldbarren: 3x Luck Cndy, 3x Guts BL, 3x Pwr 
Food, 3x Dinker, 3x Misosoup, 3x Cond Up, 4x Pile Worm 


Tetris Blast 
(GB) 


Levelcodes: 


5: TDYJDDLD 
10: MYDQGGKK 
15: ®YYWGFDK 
„0: BITFWHCL 
25: KGMNPMGC 
„0: JI/PRBBB 

35: Y/CFJVCD 
40: GGBQGSJB 
45: JXWGSFG 
50: HZKBPYJK 


h E 
1,08 
Ki 
Bu j 

yamıJ 


Pi 
w 
4 


4 h \ 
F 
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F 


Schwert herbeizaubern: Chun Li herbeizaubern: 


'B, evor Du in den Aufzug steigst und 
nach Tyr hinunterfährst, suche auf 
der linken Seite des Thrones. Dort wirst 
Du das Schwert finden, das für den 
Helden bestimmt ist. Sehr praktisch bei 
blutigen Kämpfen! 


Zum Ausschneiden und Sammeln! 


’ > . j Di u aD | 

PR = 77-22-2220 
+ > 6 
Ye fr 


ehe in der Nacht zu Bleak. Dort fin- 
G) dest Du einen Jungen, der dem 
Magier bei der Arbeit zusehen will. 
Antworte positiv auf seine Anfrage und 
lege dann Dein Geld auf den Tisch. 
Beantworte die folgenden beiden Fragen 
mit "nein", die dritte mit "ja". Simsalabim 
- Chun Li erscheint! 


ERTIITTTTN|  150 9000: 
| ee) n jan BR ze ier geht's darum, die runden Mauskäfige zu 
u ! IH) schnappen und damit die Maschinen zu "füt- 


tern", die Dich dann zur nächsten Landschaft im 
Level bringen. OK, die Hühner sind etwas lästig, 
aber ein gezielter Schuß, und sie sind fertig für 
den Kochtopf! 


Hüpf' vom Papierturm in der Mitte des Areals zur kleinen 
Plattform auf der linken Seite, neben der Decke. Von dort 
aus benutze Snott, um Dich nach links zu schwingen. 

Extra-Leben! 


Dreh' den Schalter auf dem Boiler, um die Flammen aus- 
zuschalten. Dann schwing Dich mit Snott auf diese 
Plattform. Lohn: Eine Wurm-Flagge und 10 Power Packs! 


See 
Dur = 
ine | 


ee „el 


Und noch ein Extra-Leben: Wenn Du von den Boilern nach 
unten springst, steuere nach links, um in dieses Loch zu 
fallen. Gehe dann nach rechts zum Ausgang. 


International 
Super Star Soccer 
Deluxe (SNES): 


Team mit Super- 


Wario Blast 
(6B): 
W) enn Du Lust 


Stürmern: E& “ hast, mal lemmmoeR 
m, ähle die "Edit Player Skills"-Funktion an mit einem Motorrad durch die 
WW und bewege den Cursor zu irgendeinem Level zu sausen, dann gib für 
Spieler. Dann halte SELECT gedückt und Wario das Paßwort "6565" 


drücke X, um die Position des Spielers zu und für Bomberman "5656" 
ändern. So kannst Du bewirken, daß sich alle ein! 
wie Stürmer verhalten - Deine Leistungen wer- 


den sich enorm verbessern! 
u r 
> 


Earthworm Jim 2 (SNES) 


Geheimlevel Nr. 37 ("Forked"): 

tarte Level "Ate" wie gewohnt und spiele bis zum . 
ersten Continue-Punkt. Von dort aus gehe weiter rechts und benutze © Snott, um über 

die Decke zu kommen. Weiter rechts, bis Du zum Bolognese-Berg kommst, dann auf 

den Speckstreifen steigen. Hüpfe rauf und rechts und benutze den Snott-Fallschirm, 

um links unter den Speck zu kommen. Wenn Du jetzt nach links gehst, wirst Du 

automatisch in den Geheimlevel befördert! Hier eine Karte des Gabel-Levels... 


m N ” N N 
r ; { © r 4 \ j 7 
m Vz: 7 
plasma gun mega plasma gun 


Donkey Kong Eountry 2 (SNES): 


2 ehe am Start des Spiels nach links zu 
K.Rools Kajüte und verlasse sie, ohne EN DI; 
die 1-Up-Münze. Gehe nun rechts, hüpfe a 4 
über die zwei Bananen, die jetzt erschei- Sa Gate 
nen sollten, und schnapp' Dir die Bananenstaude. Gehe nun zurück in die Kajüte und 
nimm diesmal die 1-Up-Münze mit. Das ganze nochmal (jetzt findest Du schon zwei 


Bananenstauden) und nochmal - dann findest Du in der Kajüte eine Krem-Coin, die 
75(!) wert ist!!! 


0X Zum Ausschneiden und Sammeln! 


Level 4: Affe Aladdin Djin 
Level 5: Prinzes.Wesir Kalif 


Level 6: Aladdin Prinzes. Affe 


Aladdin (SNES): 
Passwörter: 
\ovel ): Din Affe Aladdin Kalif 
Level 2: Wesir Affe Prinzes. 
Level 3: Diin Wesir Aladdin Affe 


\owe! B: Wesir Prinzes. Aladdin Wesir 


von Barbara, Valerie, Thomas und Christoph/CH 


DT 


Prinzes. 
Prinzes. 


Die Schlümpfe 
(6B): 
Levelcodes: 


Act 5: PBSP 
Act 10: ZRMS 


Kalif 


Dsehungelbuch (GB) 


Geheimmenü: 

W) ähle im Options-Bildschirm "Music Test" an. Dort 
mußt Du die folgenden Lieder auswählen und kurz 

anspielen: 40, 30, 20, 19, 18, 17, 16, 15. Wenn das 


letzte Lied gespielt wird, dann wird automatisch in ein 


verstecktes Menü — in dem Du Dir eine Menge aussuchen kannst! 


Codes: 


&IRRL 36 Leben, 3 Herzen 


Toy Story (SNES): 


Levelcodes: 


Andys Zimmer: 251324 
Pizza Planet: 421553 
Sids Zimmer: 343435 
Straße: 151423 


Deine Tips und Tricks 


DIRZS 46 Leben, 4 Herzen, Fester befreit erreichen uns unter: 


Lö#CG 61 Leben, 5 Herzen, Granny befreit 


B6KGB 62 Leben, 5 Herzen, Granny und NINTENDO CLUB BÜRO 


Pugsley befreit 


DGRGV 66 Leben, 4 Herzen, Fester und 


Wednesday befreit 


0022 84 Leben, 4 Herzen, Fester, Pugsley 


und Wednesday befreit 


| 76 Leben, 5 Herzen, Fester, Pugsley, 
San und I Wechescay a 


Postfach 83 


A-5027 Salzburg 


NINTENDO CLUB BÜRO 
j Auf dem Wolf 30 
_/f \ CH-4028 Basel 


— 
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BET kommt pro Beste 
pauschale von OS 40... 
Z 


